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飯田和敏企画　「ONE-DOT floaters（飛蚊症）」

「アクアノートの休日」や「太陽のしっぽ」を手がけた、ゲームクリエイター 飯
田和敏による作品。

加齢とともに発生する飛蚊症（ひぶんしょう）。
実在はしないが自分には見えてしまう“飛蚊”（1ドットのエネミー）を潰し、
視界をクリアにしていくゲーム。

音楽：志食（立命館大学学生）

「ONE-DOT GAMES」　概要

5種類のゲームを収録した無料ゲームコレクション
2026年5月17日リリース　：　３タイトル（以下 １・２・３）
後日追加リリース　：　2タイトル（以下 ４・５）

立命館大学 学生企画①　　「ONE-DOT ZERO」

スマートフォンを傾けながら、見えない1ドットを操作し、画面の黒い面積を
削っていくゲーム。
黒い面積を削れば削るほど画面は白くなり、やがて1ドットの行方が分から
なくなる。進むほどに上昇する難易度。
果たしてクリアできるプレイヤーは現れるのだろうか。

音楽：spinstealthspike(ミノやん[NORWAY])

元ワープ開発者 X 企画　「ONE-DOT Blink（瞬き）」

プレイヤーが瞬きする度に、セルフカメラが反応し、１ドットのエネミーが増
えていく。できるだけ瞬きをせずにエネミーをタップで撃破していくことが
本作の攻略ポイント。
シリーズの中でも、初代「one-dot enemies」に最も近いゲーム性を持
つ作品。

音楽：spinstealthspike(ミノやん[NORWAY])

STUDIO-KURA企画
「ONE-DOT Block Breaker（ブロック崩し）」

バーに1ドットを当てることで、ブロックを崩していくゲーム。
迫り来るブロックを避けることに集中すると、1ドットを見失う。
シンプルなルールながら、プレイヤーの集中力が試される作品。

音楽：Kosuke Anamizu

立命館大学 学生企画②　「ONE-DOT GARDEN」

庭に咲く花を害虫から守りながら、どれだけ長く咲かせ続けられるかを競
うゲーム。

途中に現れるミツバチや、庭の中央に鎮座する石が攻略のポイントとなる。

音楽：Kosuke Anamizu


