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e スポーツイベントに必要なネットワーク環境を構築運用 

「ANO ESPORTS NETWORK」が提供開始 

競技の公平性と安定した配信品質の両立を一貫して支援 
 

 

ANO 株式会社は、e スポーツイベントに必要なネットワーク環境を、設計・構築から当日運用まで 

一貫して支援する新サービス「ANO ESPORTS NETWORK」の提供を開始しました。  

 

 当社は、秋葉原にて、モーションフルトラッキングに対応したモーションキャプチャースタジオ「ANO 

AKIHABARA STUDIO」を運営し、ゲーム・アニメ・VTuber 領域における多数の制作・技術支援を

行っています。 また、スタジオの施工・運営を通じて培った設計・構築・保守の知見に加え、さまざまなイ

ベント現場で蓄積してきたネットワーク構築の経験を活かし、e スポーツイベントにおける安定したネット

ワーク環境の整備をトータルで支援します。 

 

 

ANO ESPORTS NETWORK │ ANO 株式会社 

https://ano-inc.jp/post/2967  

 

 

https://ano-inc.jp/post/2967


 

e スポーツイベントでは、競技用 PC、配信機材、運営システム、スタッフ Wi-Fi など、多くの機材や端末

が同一会場内でネットワークを利用します。 

その一方で、イベント制作の現場では 

 

• 回線をどう手配すればよいか分からない 

• 競技 LAN と配信 LAN をどう分ければよいか分からない 

• ネットワークトラブル発生時に対応できる人がいない 

 

といった課題が発生しやすく、ネットワーク設計・運用がイベント成功を左右する 

重要な要素になっています。 

 

ANO E-SPORTS NETWORK は、こうした課題に対し、企画段階の要件整理から、 

回線手配支援、会場ネットワーク構築、当日運用までをワンストップで支援するサービスです。 

 

競技の公平性と安定した配信品質の両立を目指し、イベント現場で“止めない”ための 

ネットワーク環境を提供します。 

 

 
 

「イベントを止めないためのネットワーク設計」 

 
「ANO E-SPORTS NETWORK」では具体的には、以下のような設計・支援を行います。 

• 競技ネットワークと制作ネットワークの分離 

• 回線設計と冗長化 

• 当日運用を前提としたネットワーク構成 

• 監視・ログ取得を前提にした障害切り分けしやすい構成 

 

また、状況によっては、当日に固定 IP アドレスが必要になった場合でも対応できるケースがあります。 

ただし、対応可否は会場の回線環境や条件により異なります。 

 

ネットワーク設計の詳細については、イベント規模や競技タイトル、会場条件、配信要件などに応じて 

個別に提案致します。 

 

 
 

「ANO ESPORTS NETWORK」対応範囲 

 
• 企画段階の要件整理 

（競技／配信／運営、台数、会場条件、運用体制の整理） 

• 回線設計 

（回線選定、手配支援、冗長化、切替手順・運用手順の整備） 

• 会場ネットワーク設計・構築 

（分離設計、アクセス制御、監視設計、現場施工） 

• 当日運用支援 

（監視、トラブル切り分け、復旧支援） 

• スタッフ Wi-Fi 提供 

（用途整理、構成設計、運用支援） 



 

e スポーツ大会、配信イベント、社内競技会、常設施設のネットワーク整備まで、 

規模を問わずご相談いただけます。 

 

「回線手配からまとめて相談したい」「当日運用も含めて一括で見てほしい」 

「既存構成を見直したい」など、状況に合わせて対応します。 

 

ご相談・お見積りは、ANO 株式会社 お問い合わせフォームよりご連絡ください。 

内容を確認のうえ、担当者より折り返しご連絡いたします。 

 

 

 

 

■サービスに関するお問い合わせは下記よりお願いいたします。 

→ https://ano-inc.jp/contact 

 

< ANO inc. > 

 

事業内容 

 

---イベント事業--- 

テクニカルオペレート業務全般 

（音響/照明/映像/VJ/マニピレーター/収録/配信/中間伝送/音声収録） 

各種エンテターテイメントエンジニアの手配 

バーチャルプロダクションスタジオの運営・管理 

企画/制作/演出/舞台監督 

機材レンタル（音響/照明/LED/プロジェクター/ネットワーク機器） 

 

---ソリューション事業--- 

 

e スポーツ大会、配信イベント、競技会、常設施設のネットワーク整備 

各種機器の導入支援・販売・運用・保守・保管・廃棄 

配信/収録/モーションキャプチャースタジオの設計・施工・保守 

Web/モバイルアプリ/ネットワーク/IT エンジニアの手配 

 

---プロダクション事業--- 

VTuber/XR ライブの制作・総合演出 

3D モデル制作・映像制作・音源制作 

モーションキャプチャー撮影 

https://ano-inc.jp/contact


ボーカルレコーディング 

 

and more… 

ここに記載されていない業務内容もご相談可能です。 

 

 

ANO 株式会社 – 東京にある小さなあの会社 

https://ano-inc.jp/ 

 

ANO AKIHABARA STUDIO - 秋葉原にあるモーションキャプチャースタジオ 

https://www.akihabara-studio.tokyo/ 

 

ANO inc.公式 X 

https://x.com/anoinc_jp 

 

本件におけるお問い合わせはこちらまで →https://ano-inc.jp/contact 

https://ano-inc.jp/
https://www.akihabara-studio.tokyo/
https://x.com/anoinc_jp
https://ano-inc.jp/contact

