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News Release 2017 年４⽉ 24 ⽇ 
報道関係者各位 株式会社スマイルブーム 

スマイルブーム、未発表のゲームをひっさげて 
「A 5th Of BitSummit」に初出展！ 

「SMILE GAME BUILDER」のプロデューサーも参戦！ 
 

   

 

 

株式会社スマイルブーム（代表取締役 ⼩林貴樹 本社：札幌市北区北 9 条⻄ 4 丁⽬ 7 番 4 号）は、5 ⽉

20 ⽇（⼟）、21 ⽇（⽇）の 2 ⽇間、京都市勧業館「みやこめっせ」で開催される、⽇本最⼤級のイン

ディペンデントゲームイベント「A 5th Of BitSummit（フィフス オブ ビットサミット）」に出展、未

発表のゲームおよびコンテンツを展⽰することとなりました。 
 
スマイルブームブースでは、当社が開発・販売するゲーム制作ツール製品「SMILE GAME BUILDER
（スマイル ゲーム ビルダー / Windows ⽤ RPG 制作ソフト）」と「プチコン３号 SmileBASIC（ニン
テンドー3DS 向け BASIC プログラミング⾔語）」を使って制作された、未発表の新作ゲームタイトル
の展⽰・体験コーナーを展開いたします。 
今回発表するゲームタイトルは、当社ツール製品を使ってユーザーが作成した作品で、当社が販売元と
なり、単独製品として⼀般発売を予定しています。 
なお未発表の新作ゲームタイトルについては、イベント初⽇（5 ⽉ 20 ⽇）に詳細を発表する予定です。 
 
またブースでは、両⽇ともに「SMILE GAME BUILDER」のプロデューサー兼プロダクトマネージャー
「杉内 “和尚” 賢次」が待機！皆さまのお越しをお待ちしております！RPG の作り⽅はもとより
「SMILE GAME BUILDER」に関する質問やツールの裏技など、活⽤のコツも伝授いたします！さら
に、ブースに “和尚” に会いに来てくれた⽅に、特製グッズをプレゼント！ぜひ、当社ブースにお⽴ち寄
りください。 
 
＜A 5th Of BitSummit（http://bitsummit.org/）＞ 
⽇時：2017 年 5 ⽉ 20 ⽇(⼟)・21 ⽇（⽇） 10:00 〜 17:00 
会場：京都市勧業館「みやこめっせ」1 階 第 2 展⽰場 
主催：BitSummit 実⾏委員会 

【お問合わせ】 株式会社スマイルブーム http://smileboom.com 
 Mail：press@smileboom.com Tel：011-876-8333 Fax：011-876-8334 
 広報担当：武⽥（yuki.takeda@smlieboom.com） 


